Atan kabini

Bir jeton attiginizda ne olur?

Ceyreklik, onu kontrol eden bir
mekanizmadan yuvarlanir, sonra ince bir
anahtar telinin yanindan kasaya duser. O
tek darbe jetonu sayar, giict acik kilitler,
resim tUpUnu isitir, oyun kartini test eder ve
tanitim modunu baglatir.
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KABIN YUKSEKLIGI

24.26

BIR ABD CEYREKLIGI

27 cm

KASAYA DUSUS

224 x 288,

YAN YATMIS GORUNTU

15.734 .

SATIR FREKANSI

AN-002
NASIL GALISIR
DIK KABIN,

1981 TARZI

01  Jeton kapagi ve yuva
Ceyreklik buradan girer; reddedilen jeton iade
yuvasindan geri gelir.

02 Jeton mekanizmasi
Gegirmeden 6nce jetonun boyutunu ve metalini
kontrol eder.

03 Jeton anahtar
Disen jetonun siirtlindtigu ince bir tel: her
jetona bir darbe.

04 Jeton kanal
Jetonun dismeden 6nce yuvarlandigi 30°'lik bir

egim.

ANATOMY
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Kasa
Jetonun kanalin 27 cm altinda dustigu acik bir
kutu.

Jeton sayaci
Anahtarin darbesiyle her jetonu sayar.

Gig rolesi, trafo ve besleme
ilk jeton roleyi kilitler ve biittin kabini uyandirir.

Oyun karti
CPU, RAM ve ROM'lar: kendini test eder, sonra
oyunu caligtirr.

BIR TEL, BIR DARBE, BIR KREDI
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Kablo demeti ve kenar konektori
Jeton hattini, kontrolleri ve gorintlyd karta
tasir.

Monitér: CRT ve sasi
Dikey bir oyun icin yan yatar; yaklasik 2 s'de
Isinir.

Baslik lambasi
Gu¢ gelince yanan bir floresan tlp.

Kontrol paneli

Kol alttaki bir mikro anahtari kapatir; digmeler
atesler ve baslatir.
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